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A. FerrariLa nascita di Java

• 1991 - James Gosling lavora 

al “Green Project” (SUN) per 

studiare la convergenza tra 

dispositivi di elettronica di 

consumo e computer

• 1992 il “Green Project” 

realizza un palmare che 

controlla dispositivi di 

elettronica di consumo con 

un’interfaccia utente animata 

e uno schermo sensibile al 

tocco

• il dispositivo si chiamava 

StarSeven ed era 

programmato mediante un 

linguaggio totalmente nuovo 

Oak (quercia) indipendente 

dal processore
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A. FerrariOak

o sintassi di Oak simile al C

o include il supporto alla programmazione a oggetti

o gestione degli oggetti più semplice del C++

o la parola chiave di Oak era semplicità di utilizzo e 

chiarezza della sintassi

o il prototipo non ebbe molto successo così la tecnologia 

del Green Project iniziò a essere adattata a Internet e 

divenne il primo embrione di tecnologia Java
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A. FerrariJava

• Java è una varietà di 

caffè

– bevanda molto utilizzata 

dai programmatori

• nel 1995 viene rilasciata 

la versione 1.0a2, la 

prima destinata al 

pubblico

– il software viene rilasciato 

completo di sorgenti

• la versione 1.2 di Java 

viene chiamata Java2
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A. Ferrari
linguaggi compilati e 

interpretati

o nei programmi scritti con linguaggi di 

programmazione ad alto livello ogni istruzione si 

traduce in un insieme spesso corposo di istruzioni a 

livello macchina

o i linguaggi di programmazione si dividono in due 

tipologie:

o linguaggi compilati

o linguaggi interpretati

o la differenza è il modo in cui il linguaggio ad alto 

livello viene tradotto in istruzioni in codice macchina
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A. Ferrarilinguaggi compilati

o il compilatore è un software che traduce il codice 

sorgente in codice macchina e lo memorizza in un file 

(codice oggetto)

o un programma eseguibile contiene istruzioni in codice 

macchina specifiche di un processore

o esempi di linguaggi compilati sono C e C++
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A. Ferrarilinguaggi interpretati

o il programma viene eseguito direttamente da un 

software (interprete) che esegue le istruzioni in 

codice macchina necessarie per le funzionalità 

richieste 

o l’interprete simula il funzionamento di un processore

o esempi di linguaggi interpretati: Visual Basic, 

JavaScript
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A. Ferrariconfronto

o i linguaggi interpretati sono generalmente più lenti 

dei linguaggi compilati

o i linguaggi interpretati offrono come vantaggio la 

rapidità di sviluppo

o un programma interpretato è eseguibile 

immediatamente per essere provato dal 

programmatore
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A. Ferrari
Java: compilato e 

interpretato

o Java è sia compilato che interpretato

o i file che contengono il codice sorgente di un programma 
Java (.java) sono compilati (javac)

o il file generato ha lo stesso nome del sorgente ed estensione 
.class

o il file compilato non contiene codice oggetto specifico di un 
determinato processore ma un bytecode

o il bytecode non è specifico per alcun processore 

o Java è un linguaggio multipiattaforma (può essere eseguito su 
diverse combinazioni di processori e sistemi operativi

o per eseguire il bytecode è necessario un interprete, che 
traduca il codice oggetto (bytecode) in istruzioni del 
processore in uso (Java Virtual Machine)
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A. Ferrari
porting dei linguaggi 

compilati
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A. Ferrariporting di Java
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A. Ferrariapplicazioni di Java

o con Java è possibile sviluppare programmi, orientati a 

diversi ambiti: 

o dispositivi integrati (smartphone)

o personal computer

o applicazioni client/server 


